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Spelkomponenter  for tva spelare
En komplett upplaga av Omringad ska innehalla en spelplan forestallande tva fyrkanter, bada
uppdelade i 25 rutor, samt 18 losa terrangomraden forestéllande; 2 borgar, 4 byar, 4 sjdar, 4
skogar, 4 berg.

Dartill behover du 2*35 stridsenheter i tva olika farger. Varje uppsattn ing med stridsenheter
bestér av 3 generaler, 2 katapulter, 4 ryttare, 4 bagskyttar, 6 elitsoldater, 16 legoknektar.

Slutligen ska du aven ha 8 specialenheter, 40 erévringsmarkorer i tva farger, en stridsplan, en
rund initiativmarkor, en lathund samt tva miniatyrkartor 6ver forflyttnings vagar pa spelplanen
for tva respektive fyra spelare.

Forberedelser

Om du har laddat ner komponentfilerna till Omringad fran natet
behdver du gora lite férberedande arbete innan spelet ar redo att
anvandas. Skriv ut arken med spelplanerna respektive
spelpjaserna pa tjockare fotopapper och limma sedan upp arken
pa 2mm kartong for béattre stabilitet innan du skar/klipper ut
pjaserna.

Arket med skademarkorer ska skrivas ut pa transparant overhead
plast och klippas ut i fyrkanter da de anvands for att markera
enheter som har blivit skadade under strid. Né&r detta ar gjort &r
du redo for din forsta spelomgang for tva spelare.

Vill ni spela Omringad pa fyra spelare ska ni aven forbereda en
upplaga med alternativa farger pa spelpjaserna. Omringad i
goblin edition finns bade i en réd/gul och en bla/b run upplaga.

Utover sjalva spelkomponenterna behdver ni &ven cirka ett
halvdussin sexsidigatérningar (T6) samt pennor och
anteckningspapper. Néar detta ar insamlat har du allt du behdéver for att spela Omringad.

Spelet i korthet

Varje spelare kontrollerar varsitt kvadratiskt land som angransar till évriga spelares
lander. Spelet gar ut pa att erévra omraden i motspelarens land samtidigt som det
egna landet forsvaras mot motspelarens erdvringsforsok. Spelet &r kompakt och
intensivt p& grund av korta transportstrackor och manga fronter da landerna ar
sammankopplade som om spelplanen varrund snarare &n platt. Detta beskrivs mer
utforligt langre fram i reglerna. Det gar att forlora en spelomgang inom nagra fa drag
om man ar ovaksam eller inte tillrackligt forutseende daly x en att 0 hiate r y g (
existerar i Omringad.

En spelomgéng utkampas under en serie av ronder vilka i sin tur &r uppdelade i atta
steg; 1. Initiativ, 2. Auktion, 3. Inkdp, 4. Forflyttning, 5. Strid, 6. Forstarkningar, 7.
Inkomst samt 8. Poangrakning.

Fore en spelomgang kommer spelarna éverrens om ni vill spela ett blixtkrig ~ (férst till 5 0 poang, ca 1-2 timmar), ett storre
falt slag (forst till 100 poéang, ca 2-3 timmar) eller totalt herravéalde  (forst till 14 O poang, ca 3-4 timmar). Poangen
inforskaffas genom att kontrollera borgar, byar, berg och skogsterrang pa spelplanen. Den spelare somforst passerar den
bestamda poanggransen i slutet av en omgang har vunnit spelet i och med att kriget avbryts och ersatts med fred mellan
landerna.

Preparera spelplanen

Varje spelare har ett kvadratformat land bestadende av 25 terrangomréden. Innan spelet bérjar bestar alla
25 rutorna enbart av barmark samt nio I6sa brickor (1 borg, 2 byar, 2 sj6ar, 2 skogar samt 2
bergsomraden).

Varje spelare skautforma sitt eget land genom att placera ut de nio terrangomradena inom kvadraten
innan spelet borjar. Terrangomrédena placeras antingen ut i hemlighet genom att en avgransande skarm
placeras ut mellan spelplanerna eller att en spelare i taget placerar ut sina terrdngbrickor och doljer sedan
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utplaceringen under en bok tills motspelaren har gjort samma sak. Nar alla
terrangomradena &r utplacerade &r spelplanen fardig. Nar det ar dags att
avslja hur varje spelare har placerat ut sina terran gbrickor far inga
ytterligare justeringar goras.

Bara efter en eller tvd spelomgangar kommer du att inse att det finns stora
fordelar att tdnka strategiskt redan under uppbyggnadsfasen genom att
anpassa terrangen till den taktik du tanker utdva under spelets gang.

Nedan finns en bild 6ver en spelplan dar bada spelarna redan har placerat
ut sina nio terrangbrickor.

Information om o lika typerav omraden (=rutor) pa spelplanen

Barmark
Alla omraden som inte tacks av en av de losa terrangbrickorna ar vanlig barmarksterrang. Dessa omraden har
ingen paverkan pa olika enheters grundvarden vid forflyttning och strid.

Berg

Bergsomraden utgor framst ett hinder for enheter som har 2 eller 3 i forflyttningsvarde (F) da
forflyttning genom bergsomraden gar lAangsammare &n genom andra omraden. Alla enheter maste
stanna sa fort de flyttar in i ett bergsomrade &ven om enheternas forflyttningsvarde skulle annars
tilldta vidare forflyttning . Alla typer av enheter kan sedan bara flytta en ruta (som om de hade 1
forflyttningsvarde = F:1) nar de under ett efterféljande drag flyttar vidare fran bergsomrédet.

Enheter med elitsoldater far +1 pa tarningsslag vid strid nar de férsvarar ett bergsomrade.
Bergsomréden &r varda 1 podng i slutet av varje drag.

Borg

Borgen utgor hjartat i varje spelares land. Detta omrade &r lattast att forsvara mot fientliga attacker samtidigt
som en forlust av borgen nastan alltid innebar ett forlorat spel da borgen &ar det mest vardefulla omrédet (véard
5 poang).
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Den spelare som kontrollerar en borg kan @ven placera ut ett valfritt antal n yinkdpta stridsenheter i borgrutan under
forstarkningsfasen  och specialenheter under auktionsfasen . Denna mdjlighet begrénsasifall det befinner sig fientliga
enheter i ett rakt angransande omrade (se regler for Belagring ) varfor det ar viktigt att se till att fientliga enheter inte kommer
for nara borgen.

Alla enheter som befinner sig i en borg far automatiskt +1 pa tarningsslag vid strid om de attackeras. Denna modifikation
motsvarar det skydd borgens murar ger de férsvarande enheterna. Denna bonus géller dock bara vid férsvar och inte om
enheterna som befinner sig i en borg sjalva anfaller fientliga enheter i ett angransande omréde.

By

Varje spelare borjar spelet med att placera ut tva byar i sitt land. Byarna har liksom barmarksomraden ingen
spelteknisk paverkan pa enheter vid forflyttning eller strid. Daremot ar byarna mycket viktiga da de, precis som
borgen, ar de enda omraden dar du kan placera ut nyinkopta stridsenheter under forstarkningsfasen  och
specialenheter under auktionsfasen i varje rond. Denna méjlighet inskranks ifall det befinner sig fientliga
enheter i ett rakt angransande omrade (se regler for belagring ).

Byar &r varda 2 poang och ifall en by erévras av en motspelare far motspelaren inte bara poangen utan dven
mojligheten att sjalv placera ut sina egna forstarkningar i byn.

Sjo

Sjoarna utgor naturliga och effektiva avgransningar pa spelplanen da nastan inga enheter kan befinna
sig i eller flytta dver ett sj 6Gomrade. | Omringad i goblin edition kan endast specialenheten dPirater o
befinna sig i sjpomraden. (L&s mer om piraterna under reglerna for specialenheter ).

Skog

Skogarna utgor mer tatbevuxna omraden pa spelplanen som inte har ndgon paverkan pa enheternas
forflyttningsvarden. Bagskytteenheter  och katapulter far daremot -1 pa tarningen vid strid i
skogsomraden pa grund av den tata vegetationen . Varje skogsomrade ar vard 1 podng i slutet av varje rond.

Sortera upp s tridsenheter na

Nasta steg ar att dela upp de stridsenheter som ingar i spelet mellan spelarna efter respektive farg. Varje spelare ska
ha en personlig pool av 35 stridsenheter.

Stridsenheterna ska sorteras efter sort i sex hégar av respektive
spelare . Dessa hdgar utgor respektive spelares inkdpspoolsom
anvands under spelets gang for att inférskaffa nya stridsenheter som
placeras ut pa spelplanen

Stridsenheter som blir eliminerade under strid pa spelplanen placeras
tillbaka i sin inkdpspool vilket innebar ett pagaende kretslopp av
enheter som képs och elimineras under varje rond.

De taktiska mojligheterna okar ifall det aktuella innehallet i
inképspoolerna halls hemliga for dvriga spelare genom att ggmma
stridsenheterna bakom en bok eller annat lampligt skydd. Enheterna ute
pa spelplanen kan delvis héllas hemliga genom att alltid stapla enheter som befinner sig i samma omrade.

De olika enheterna har alla olika foérdelar och en nyckel till framgang i spelet ar att forstd hur man bast kan anvanda och
kombinera de olika enheterna under spelets gang. Enheternas varden och egenskape ar sammanfattade i en tabell langre fram
i reglerna.

Presentation av de olika s tridsenheter na

Legoknektar

Legoknektarna ar den vanligaste enhetssorten som bestar av frivilliga, lycksokare och vanlig lokalbefolkning. Dessa enheter &
billigast att mobilisera men samtidigt ror de sig sakta och &r inte speciellt effektiva i strid. Legoknektarnas storsta strat egiska
betydelse ar att utgdra understdd och buffert fér dyrare stridsenheter. Varje spelare kan som mest ha 16 enheter med
legoknektar aktiverade samtidigt pa spelplanen.

Elitsoldater
Elitsoldaterna ar mer erfarna krigare som bade rér sig snabbare och strider effektivare &n legoknektarna. Elitsoldaterna &r nagot
dyrare &n legoknektarna att mobilisera.

Deras krigserfarenhet ar speciellt effektiv nar de forsvarar bergsomraden. Enheter med elitsoldater far d& +1 pa tarningsslagen
vid strid. Detta galler daremot inte nar elitsoldater anfaller enheter som befinner sig i ett bergsomrade. Varje spelare kan som
mest ha sex enheter med elitsoldater aktiverade samtidigt pa spelplanen.
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Bagskyttar
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Bagskyttarna strider pa distans da de ar utrustade med pilbagar. Bagskyttarna forflyttar sig och strider lika effektivt som
elitsoldater med den fordelen att de hinner agera fére narstridsenheter tack vare sina distansvapen Nar en enhet med
bagskyttar blir skadade blir bdgskyttarna i enheten mer forsiktiga och oorganiserade vilket framst marks genom att enheten far

ett lagre forflyttningsvarde (F).

Bagskyttarna ar mindre effektiva vid strid i skogsomraden da traden blockerar manga
pilar. Detta innebér att bagskytteenheter far automatiskt -1 p& tarningsslag mot
stridsvardet nar de befinner sig i skogsomraden. Varje spelare kan som mest ha fyra

enheter med bagskyttar aktiverade samtidigt pa spelplanen.

Ryttare

Ryttarna forflyttar sig snabbare &n dvriga enheter och &r fruktade for sin effektivitet i
strid. Denna kombination gor ryttarenheter lampliga att anvanda s om flexibel
forstarkning vid fler frontskrig samtidigt som de kan erdvra stora landytor i fiendeland.
Nar en ryttarenhet blir skadad minskar deras stridsvéarde (S) i strid men de fortsatter att
vara lika rorliga. Varje spelare kan ha fyra enheter med ryttare aktiverade samtidigt pa

spelplanen

Katapult

Katapulterna &r kraftfulla distansvapen som ar mycket farliga att méta i strid samtidigt
som de &r langsamma att flytta dver spelplanen. Katapulterna ar férhallandevis dyra att
inforskaffa men detta kompe nseras av deras effektivitet under strid.

Katapulterna &r mindre effektiva vid strid i skogsomraden da traden blockerar manga

projektiler. Detta innebér att katapulter far automatiskt -1 pa tarningsslag mot stridsvardet nar de befinner sig i skogsomraden.
Varje spelare kan som mest ha tva enheter med katapulter aktiverade samtidigt pa spelplanen.

General

Generalen &r den i sarklass dyraste enheten som varje spelare har i sin inképspool. Aven om 6vriga stridsenheter kan agera pa
egen hand blir de betydligt effektivare i strid nar de leds av en general d& samtliga dvriga enheter far 6kat stridsvarde (S).

En general bor undvika att forflytta sig utan andra enheter 6ver spelplanen da han pa egen hand blir ett latt byte for fientliga

enheter. Varje spelare kan som mest ha tre generaler aktiverade samtidigt pa spelplanen

Tabell over samtliga stridsenheter och specialenheter

Ha géarna tabellen framme under spelets gang s att alla spelare snabbt kan kolla upp kostnader och varden for de olika
enheterna. Nedan foljer tre exempel pa hur du tolkar vardena for varje enhet i tab ellen pa nésta sida. Ta garna en extra kopia
pa den tabellen sa den finns néara till hands vid forflyttnings - och stridsfasen under spelets gang.

Legoknektar i Oskadade

Kostnad: 2, Forflyttning  (F):1, Stridsvarde (S):6

En enhet med legoknektar kostar 2 guld att aktivera fran inkdpspoolen.
Enheten har F:1 vilket innebar att enheten bara hinner forflytta sig en
ruta under forflyttningsfasen varje drag. S:6 innebar att legoknektarna
under strid traffar och skadar en annan enhet vid ett tarningsslag pa 6
men missar vid tarningslag pa 1,2,3,4,5. Legoknektarna &r utrustade
med narstridsvapen och far darmed agera efter enheter med
distansvapen vid strid.

Legoknektar i Skadade

Forflyttning  (F):1, Stridsvarde (S):6

Nar en enhet med legoknektar blir traffade i
strid placeras en skademarkor ovanpa for att
markera detta. Enheten har fortfarande F:1 och
S:6 men blir eliminerad och laggs tillbaka i
spelarens inkdpspool om den traffas ytterligare
en gang.

Bagskyttar i Oskadade

Kostnad: 4, Forflyttning  (F):2, Stridsvarde (S):5

En enhet med bagskyttar kostar 4 guld att aktivera fran inkdpspoolen.
Enheten har F:2 vilket innebér att enheten hinner forflytta sig upp till
tva rutor 6ver spelplanen under forflyttningsfasen varje drag . S:5
innebar att bagskyttarna under strid traffar och skadar en annan enhet
vid ett tarningsslag p& 5 och 6 men missar vid tarningslag pa 1,2,3,4.
Bagskyttarna anvander distansvapen vilket innebar att de hinner skjuta
fére enheter som ar utrustade med nar stridsvapen hinner agera. Las
mer om detta under avsnittet for strid.

Bagskyttar i Skadade

Forflyttning  (F):1, Stridsvarde (S):5

Nar en enhet med bagskyttar blir traffade i strid
placeras en skademarkor ovanpa for att markera
detta. Enhetens forflyttningsformaga férsamras
till F:1 samtidigt som stridsvéardet forblir
ofdrandrat (S:5). Enheten blir eliminerad och
laggs tillbaka i spelarens inkdpspool om den
traffas ytterligare en gang.

General i Oskadad

Kostnad : 10, Forflyttning  (F):2, Stridsvar de (S):(+1)

En general kostar 10 guld att aktivera fr&n inkdpspoolen. Generalen har
F:2 vilket innebar att han hinner forflytta sig upp till tva rutor Gver
spelplanen under forflyttningsfasen varje drag. S:(+1) innebér att
generalen inte strider pd egen hand under strid utan ger en bonus pa
stridsvéardet till de enheter som befinner sig i samma omrade som
generalen. +1 innebar exempelvis att enheter som har vanligtvis S:6 far
S:5 istéllet och en enheter som har vanligtvis S:5 har S:4 istéllet osv. En
general gér med andra ord andra stridsenheter mer effektiva under strid.

General 7 Skadad

= Eliminerad

Nar generalen blir traffad i strid plockas han bort
direkt och laggs tillbaka i inkdpspoolen.
Eventuella kvarvarande enheter som har stridit
tillsammans med generalen kan inte langre
atnjuta stridsbonusen som generalen ger.
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Stridsenheter Kostnad Varden oskadad Varden skadad
Legoknektar 2 guld F:1S:6 F:15:6
Elitsoldater
Elitsoldater far +1 pa tarningen vid forsvar i bergsterréng. 3 guld F:2 S:5 F:2 S:5
Bagskyttar
Bagskyttar far -1 pd tdrningen vid strider i skog. 4 guld F:2S:5 F:1S:5
Ryttare
5 guld F:3 S:4 F:3S:5
Katapult
Katapulter far -1 pa tédrningen vid strider i skog. 6 guld F:1S:4 F:1S:4
General
Generalen ger +1 pa térningsslag mot stridsvérdet for ovriga
enheter i samma omrédde. Bonusen kan inte adderas genom att 10 guld F:2 S:(+1) Eliminerad

placera flera generaler i samma omréde.

Specialenheter

Varden oskadad

Varden skadad

Diplomat
Kan neutralisera en attack som avbryts utan strid och a nfallande
enheter maste stanna utanfor omradet. Djplomaten &r sedan
forbrukad. Djplomaten kan inte erévra omraden pa egen hand.

Auktion

F1

Eliminerad

Draken
Draken placeras ut i en valfri skogs-, bergs- eller barmarksomrade
forutsatt att omradet inte innehaller nagra andra enheter. Den
spelare som kontrollerar det utvalda omradet fortsatter att fa
inkomst trots drakens narvaro. Draken har bosatt sig i omradet
och attackerar alla enheter som flyttas in i omradet, oavsett vilket
rike de tillhor.

Auktion

S:2

S:3

Hastar
Fvdrdet 6kar med +1 (max F=3) for samtliga enheter som flyttas
med hédstarna. Hastarna elimineras bara om ovriga enheter i
omrédet elimineras.*

Auktion

F:(+1)

Kan ej traffas*

Infiltrator
Infiltratdren neutraliserar fientliga ledares stridsbonus ndr de méts
i strid. Infiltratoren kan inte erévra omrdden pa egen hand,

Auktion

F:2

Eliminerad

Krigselefanter
Elefanterna kan inte utnyttja héstarnas Fbonus.

Auktion

F:3S:4

F:2S:4

Magiker
Magikern kan inte erdvra omréden pa egen hand.

Auktion

F:2 S:3

Eliminerad

Pirater
Piraternas kan befinna sig i och flytta éver sjdomraden som om
det vore bergsterrang. Piraterna kan dock inte belagra en by eller
borg fran ett angransande sjéomrade.

Auktion

F:2 S5

F:1S:5

Prickskyttar
Om prickskyttarna traffar under strid far spelaren sjalv valja vilken
enhet som blir traffad bland motstandarens enheter.

Auktion

F:2 S:6

F:2S:6




