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ENARTIKEL TILL ENSAMMA VARGEN

| Ensamma Vargen-seriens snabba action har var hjélte séllan tid att stanna och genomsika sina
fiender. Nar han hittar anvandbara saker &r det oftast i 6gonblick av desperation eller nér han under-
soker dvergivna platser dar faran kan lura runt ndsta horn, men dé inget omedelbart forsaker sluka
honom. Skatter &r en sekundar fraga, da Ensamma Vargen ar mer intresserad av att radda nationer
och besegra det onda &n att berika sig Sjélv.

Det kan vara gott och val, men med lanseringen av Magnamunds Hjéltar ar inte alla rollpersoner
hogsinnade Kai, utan nagra behov eller anskningar om rikedom. Det har betyder inte att alla nya
hjéiltar & motiverade av girighet, men en del kommer att dras till vrdefulla saker lattare &n andra.

Ett bra spelkvéll med Ensamma Vargen riktar sig till alla spelare och ger alla en bra historia. Det
betyder att ndgon gang kan du som Berdttare behtva stoppa in ndgon liten skatt i dina &ventyr.
Allt som glittrar behover inte vara guld, men om du vill ha en lycklig noodnik &r det bast om

det 8r nagot mycket gldnsande.

enna artikel ger dig alla de verktyg
du behover for att det ska handa i
kampanjen. Intressanta byten ar
alltid en rolig del av rollspelandet,
speciellt nar det ar svarvunnet eller varde-
fullt pd ndgot annat satt. Nyckeln till att dela
ut skatter ar att kommaihag att en "skatt” inte
alltid behover vara nagot som gor dig béttre i
strid eller ar vard hundratals gulddaler.
Ibland kan ett varde matas i minnen. Till
exempel historien om Svartturs-Berke, en
shadakinsk pirat som en gang kimpade sig
in till en giakskatt langs Morklandskusten.
Med hela beséattningen dodad, han sjalv
narmast doende, nadde han baksidan av
den blodstrimmiga grottan och hittade en
handfull Kika och ett par gra tarningar av
ben. Monetéart var det en katastrof, men efter
att ha aterhamtat sig har Berke tjanat otaliga
gratisdrinkar och enorm berémmelse pa att
berétta historien om hur han pa egen hand
kampade genom en giakhord for att vinna
dessa "dkta monstertarningar, handsnidade
fran knogarna av en gourgaz”!

Rikedom ér vad du gor det till. Foljande ta-

beller och poster kan inte gora dina spelares

hjaltar rika bortom deras vildaste drommar,
men de kan inspirera till ndgra av deras
vildaste dventyr.

Hur du anvander tabellerna

Forst bestimmer du vilken typ av behal-
lare hjaltarna har stott pd. Du behover inte
slumpa fram en siffra for detta om du redan
vet vad du vill anvdanda nar ni spelar. Om
de genomsoker en fallen fiendekropp ar det
troligast att g& pa tabellen "Lik”. Gor bara
slumpmassiga val om du behover inspiration.

Nér du har en viss behallare i atanke kom-
mer du att se antalet moéjliga poster som
anges i tabellerna. Du kan skapa dessa fore-
mal med hjalp av de foljande tabellerna. Inget
av dessaresultat ar huggna i sten om du inte
vill att de ska vara det. Det ar inget problem
i att strunta i ett foremél och antingen valja
slumpvis eller att plocka nagot lampligt eller
intressant ur tabellen istallet.

Anvand den har artikeln for att krydda
spelet och for att ge dina spelare ndgra min-
nen av aventyret. Det viktigaste av allt - att
ha roligare!
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BEHALLARE AV OLIKA SLAG

. TID BEHALLARE 'SAKER

| 0 Lk IES
1 FLASKA 1
2  Pase 1
3 SACK ELLER SADELVASKA 2-3
4 R&Rr 1-2
5 Ask 1
6 LADA ELLER PACKLAR 2-3
7  PENNINGKISTA 1
8  SKATTKISTA, LITEN 2-3
9  SKATTKISTA, STOR 3-5

L 1 Nér du kan hitta flera saker i samma behallare, s& utga ifran

¥ att du far Irnirllirlniaﬂntalmt. Dayefter far du slumga fram siffra

F (med en tiosidig tArning). Far du ett udda tal l&gger du till ett

extra foremal, men om siffran var jamn hittar du inget mer.

‘ Lik: En dod kropp, fortfarande pakladd. Aven

' om det ar fullt mojligt for ett lik att ha fler an
3 saker pa sig pa en gang. sa kan man anta att
”1-3” foremal ar de som klarat sig oskadade
trots det vald kroppen utsatts for.

Flaska: Detta omfattar flaskor, kannor, karaf-
fer och allt annat som kan innehélla en liten
mangd vatska. Storre behallare finns, men ar

[ for tunga for att bekvamt baras som byte. Nar
den hittats kan en flaska innehalla

' 0-6 Vatska
78 Litet foremal
9 \/dtska och ett litet foremal.

Pase: En liten behallare av négot slag med
mjuka sidor. De flesta pasar ar av tyg eller
lader, men mer exotiska material kan fore-
komma (t. ex. av ringbrynjeringar eller vikta
pergament). Slumpa fram en extra siffra (ut-
over for att se vad pasen innehaller). Pa 6 eller
hogre innehdller den éven ett slumpmassigt
| antal mynt. Dessa kan vara lokala eller, om
det passar dventyret, av ett mer exotiskt slag.

Séck eller sadelvéska: Dessa ar i huvudsak bara
stora pasar och kan behandlas som sadana.
Deras storlek gor det mojligt att de innehal-
ler fler foremal, men de har samma chans att
innehalla mynt som Pdasar (se ovan).

Rir:Ror tillverkas for att innehélla smé, langa
foremal sasom facklor, pilar, rullar och lik-

. nande former. De ar tillverkade av manga
olika typer av material, men ben, lader och
metall ar de vanligaste. Roren har dven en
chans (bestam genom att slumpa fram ett
jamnt eller udda tal) att ha en axelrem som
sitter fastad i bada &ndarna.

Ask: Sma lador ar nagra av de vanligaste
behallarna i Magnamund. Dessa innehaller

vardesaker i alla kulturer, fran smycken till
tunga bocker. Vissa ar primitiva, inte mer an
en urholkad férdjupning i ett storre foremal
med ett 16st lock, medan andra ar komplice-
rade och intrikata metallkuber med gangjarn
och integrerade l4s.

Léda eller Packlar: De enda behallare som ar
vanligare dn askar ar deras storre motsva-
righeter. Det mesta forvaras i storre lador,
allt fran hemmakistor av sommlandsk ek till
transportlador av grovhyvlat blodpalmstra,
ar lite storre eller kommer i storre mangder.

Penningkista: Dessa ar utsmyckade sméa lador
utformade for det uttryckliga syftet att for-
vara vardesaker, vanligtvis mynt eller annan
valuta. Dessa har vanligtvis ett integrerat las

eller en sparr som kan sékras pa ett externt
satt av nagot slag. Svarigheten i att dyrka upp

ett kistlas ar aldrig lagre an 6.

Skattkista, Liten: Aven detta dr en liten lada av-
sedd speciellt for vardesaker, men vad som
skiljer skattkistor fran penningkistor ér deras
storlek och hallbarhet. Skattkistor ar oftast
storre an penningkistorna, de ar alltid for-
stiarkta och kan tala en hel del vald innan de
ger upp sitt innehall. Svarigheten i att dyrka
upp ett skattkistelds ar aldrig lagre an 7.

Skattkista, Stor: Vart och vartannat foremal pa
listan kan transporteras med relativ latthet
och baras bort fran dir det befinner sig. Inte
stora skattkistor. Dessa stora och tunga behal-
lare har alltid ett 1as och ar tunga nog for att

motsta en hel del vald och forsok att flytta
dem. Svarigheten i att dyrka upp laset pa en
stor skattkista dr aldrig lagre an 8.

VVad ryms inuti?

Nar du nu har din behéllare ar det dags att
fylla den. Tabellerna som fo6ljer ar bara en
riktlinje, som du kan dndra efter eget huvud
och utga ifran som inspiration.

TYP AV SKATT/TYP AV FGREMAL

TIO SKATT

0O Myt PAsE
1 PERSONLIGT FOREMAL V ARIERAR'
2 UTRUSTNING V ARIERAR'
3 VARDESAK, LITEN RYGasAck
4  VAPEN V APEN
5  RusTNING SPECIAL
6  VATSKA RyGasAck
7  KoNsT/KONSTVERK V ARIERAR?
8  VARDEFOREMAL, STORT BuRret?
9  ExomiskT FOREMAL VARIERAR

! Dessa tenderar att vara Sma och latta att transportera.
Spelledaren bestdmmer om ett givet firemal &r SecieLir, kan
transporteras i en Oareast eller firvaras | en Rvassick.

2 Konstfaremal varierar mycket i storlek. Mindre foremal kan
ftirvaras i Rveesicken medan stirre maste béras for hand.

3 Buana véirdesaker kréver en eller bada handerna for att kunna
transporteras. Spelledaren avgér frén gana till gang. Hander
som bér ett firemaél &r upptagna och kan inte anvandas till
nagot annat, som att slass eller anvénda vapen i strid. >
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MYNT
O  FORSTORDA MYNT DESSA MYNT HAR FORSTORTS PA NAGOT SATT OCH AR VARDELOSA.
1 VANSTALLDA MYNT DESSA MYNT HAR AVSIKTLIGT GJORTS OLASLIGA.
2  LOKAL VALUTA 1 mieL 10 (T10 + 1) MYNT FRAN DET OMRADE DAR DE UPPTACKTES.
3 MYNTHALSBAND ETT POLERAT MYNT I EN MEDALJONG, MED ELLER UTAN KEDJA.
4  MONTERAT I ETT SPANNE ETT STORT BALTESSPANNE MED ETT INFALLT MYNT SOM SIN CENTRALA DEKORATION.
5  BALTE MED MYNT DETTA BALTE AR TILLVERKAT AV STORA MYNT FORBUNDNA MED SNOREN ELLER KEDJOR.
6  MyYNTRING EN RING GJORD GENOM ATT MAN HAR KLIPPT OCH BOCKAT ETT MYNT TILL ETT ROR.
7  VARDEPAPPER DENNA RATTSLIGA HANDLING KAN VAXLAS IN MOT MYNT PA RATT STALLE.
8  EXOTISK VALUTA 1 1itL 10 (T10 + 1) MYNT FRAN ETT FRAMMANDE LAND, SASOM REN, AIN ELLER ORLA.
9  OIGENKANNLIGT DESSA KONSTIGA MYNT MATCHAR INGEN KAND MAGNAMUNDVALUTA.

A o

PERSONLIGT FOREMAL |
O  TARNINGAR DESSA KUBER AR TILLVERKADE AV OLIKA HARDA AMNEN OCH ANVANDS TILL SPEL.
1 OMBYTE EN ENKEL OCH ROBUST UPPSATTNING KLADER, ORDENTLIGT HOPVIKT OCH UNDANLAGD PA EN SAKER PLATS.
2 BETE ELLER KLO DETTA AR ETT MINNE FRAN EN FARLIG KAMP MOT NAGOT VILDDJUR.
3 TALKNIV ENKELT VERKTYG SOM ANVANDS FOR ATT SKARA I TRA ELLER BEN. DE FLESTA AR I GOTT SKICK.
4 VISSELPIPA SMA VISSELPIPOR SOM DENNA — AV MASSING, BEN ELLER TRA — HANGER OFTA I EN KEDJA.
5 SILVERFLASKA DENNA LILLA DRYCKESBEHALLARE AR VANLIGTVIS ATMINSTONE TILL HALFTEN FULL MED ALKOHOL.
6 PipA OCH PASE DENNA PASE INNEHALLER EN PIPA OCH TORKADE BLAD.
7  Mepay EN BELONING FOR ARORIK TJANST | NAGON AV LANDETS VAPNADE STYRKOR.
8  HYGIENPRODUKTER NAGRA FOREMAL AVSEDDA ATT GORA FALTLIVET OCH RESANDET MER NJUTBART.
9  PORTRATTMEDALJONG DENNA MEDALJONG INNEHALLER EN BILD ELLER TVA OCH FORVARAS | ETT FINT ETUI AV METALL.

UTRUSTNING |
O Re " FLERA DUSSIN METER FLATAD HAMPA ELLER LINNE, OFTA KNUTET.
1 LykTa EN LITEN MASSINGS- ELLER JARNLYKTA, IBLAND FORSEDD MED GLASFONSTER.
2 SovsAck DETTA KAN VARA EN HEL SOVSACK ELLER BARA HOPRULLADE FILTAR.
3 HAMMARE OCH SPIKAR ANVANDBART FOR ALLT FRAN ATT KLATTRA UPP FOR KLIPPOR TILL ATT SPIKA IGEN DORRAR.
4 TvAL ETT BLOCK AV VIT TVAL, DELVIS ANVANT. TVAL ANVANDS FOR BAD OCH TVATT.
5  KOKKARL EN GJUTJARNSGRYTA MED TRAHANDTAG, DESSA BRUKAR HA LOCK.
6 SPEGEL DETTA AR EN LITEN SPEGEL AV POLERAD METALL I EN TRARAM.
7  Mart, AT ETT INVIRAT KNYTE MED VALBEVARAD MAT. DET AR TILLRACKLIGT FOR 1 MALTID.
8  Mart, SKAMD DENNA MAT HAR BLIVIT SKAMD, ANTINGEN GENOM STRID ELLER EXPONERING.
9  Eipkior ETT LITET METALLKLOT SOM NAR DET OPPNAS HAR EN BRINNANDE LAGA INUTI.

VARDESAK (LITEN)

TI0  LITET VARDEFGREMAL BESKRIVNING
O  ADELSTEN DENNA ADELSTEN KAN HITTAS I SLIPAT ELLER OSLIPAT TILLSTAND.
1 GurDKLIMP OFTA FRAMVASKAD FRAN EN FLOD. GULDKLIMPAR ANVANDS IBLAND SOM VALUTA.
2 SNIDAT FOREMAL EN LITEN RISTAD FIGUR AV STEN, TRA ELLER METALL. KKVALITETEN VARIERAR.
3 MjUKA HANDSKAR DESSA HANDSKAR AR UTSOKT TILLVERKADE AV ETT SALLSYNT TYG ELLER SKINN.
4  BAGARE ETT DRYCKESKARL GJORT AV DYRBART MATERIAL OCH FINT DEKORERAT.
5  Tiara / KrONA DESSA KAN VARA ALLT FRAN RIKLIGT UTSMYCKADE HUVUDBONADER TILL ENKLA DIADEM.
6 RiNG FINNS I ETT BRETT UTBUD AV STILAR OCH UTSEENDEN, VISSA MED INLAGGNINGAR AV ADELSTENAR.
7  HALsBAND ETT HANGE ELLER EN MEDALJONG, VANLIGTVIS PA EN KEDJA ELLER ETT BAND.
8  ARMBAND ARMBAND TENDERAR ATT VARA MER FARGSTARKA OCH DEKORATIVA AN HALSBAND.
9 URVERKSDJUR EN LITEN DJURSTATYETT SOM INNEHALLER KUGGHJUL OCH EN UPPDRAGNINGSKONSTRUKTION.
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VAPEN
. Ti0 VAPEN BESKRIVNING
| 0 Dok KOMMER MED EN SKIDA OCH HAR OFTA GRAVYR PA BLADET.
IREYoCA DESSA KAN GA FRAN VEDYXOR TILL DUBBELBLADIGA VAPEN.
2 SVARD ETT AV DE VANLIGASTE OCH MEST EFFEKTIVA VAPNEN | MAGNAMUND.
3 SPIKKLUBBA EN SPIKKLUBBA KAN VARA GANSKA UTSMYCKAD MED KOMPLEXA FLANSAR OCH SPETSADE HUVUDEN.
4  Seut / LANS VARDEFULLA EXEMPLAR HAR SKAFT AV SALLSYNTA TRASLAG OCH DEKORERADE BLAD.
5  PiBAGE / ARMBORST DE HAR HAR OFTA INLAGGNINGAR ELLER AR FINT GRAVERADE.
6 STRIDSHAMMARE DESSA VARIERAR | STORLEK, MEN DE FLESTA AR GANSKA SMA OCH FUNGERAR SOM ENHANDSVAPEN.
7 IR OFTA SKODD MED METALL. PAKAR AR FOR DET MESTA TILLVERKADE AV SALLSYNTA OCH HARDA TRASLAG.
8  KORTSVARD / SABEL / GEMENSAMT FOR ALLA DESSA VAPEN AR ATT DE AR BALANSERADE FOR ANVANDNING MED EN HAND.
KRrOKSABEL / HUGGARE DESSA OLIKA FORMER AV KORTA KLINGOR KAN VARA REJALT UTSMYCKADE.
9  BREDSVARD STORT OCH TUNGT. KLINGAN HAR EN HEL DEL UTRYMME FOR GRAVYR.
RUSTNINGAR
} TiI0 RUSTNINGAR BESKRIVNING : -
O  LITEN RUNDSKOLD LATT SKOLD FASTSPAND PA ARMEN, LAMNAR HANDEN FRI. GER + 1 | STRIDSVARDE.
‘ 1 SKOLD SKOLDAR KAN HA MYCKET INVECKLAD HERALDIK OCH UTSMYCKNINGAR. GER + 2 | STRIDSVARDE.
2 ARMSKYDD GJORDA AV LADER ELLER METALL SOM SKYDD FOR UNDERARMARNA. GER + ]‘I UTHALLIGHET.
3 STOVLAR PANSARSTOVLAR AR MYCKET TJOCKA, OCH OFTA METALLSKODDA. GER + 1 | UTHALLIGHET.
4 VADDERAD SKINNVAST EN TJOCK SKINNVAST SOM SKYDDAR BROST OCH AXLAR. GER + 2 | UTHALLIGHET.
5  RINGBRYNJA VisSA RINGBRYNJEMONSTER KAN VARA GANSKA KONSTNARLIGA. GER + 4 | UTHALLIGHET.
6 BRETT BALTE BRED LADERREM, FASTSPAND MED TVA BALTEN. GER + 1 1 UTHALLIGHET.
7 HjAwm VARIERAR FRAN LADER TILL RINGBRYNJA TILL SOLID METALL. GER + 2 | UTHALLIGHET.
8  VADDERAD GAMBESON EN LANG VADDERAD TYGROCK, IBLAND ARMLOS. GER + 1 | UTHALLIGHET.
9@  PLATHARNESK RUSTNING AV METALL SOM GAR FRAN HALSEN TILL HOFTERNA. GER + 5 1 UTHALLIGHET.
|
| VATSKA
L VATSKA BESKRIVNING P
9 0  VATTEN RENT OCH DRICKBART VATTEN. VARDET VARIERAR BEROENDE PA TILLGANGEN.
| 1 Oua BRANDFARLIGT AMNE ANVANDBART FOR BRANSLEPAFYLLNING AV LYKTOR OCH ATT STARTA BRANDER.
2 VN JAST FRUKTDRYCK, OFTA SOT OCH MYCKET ALKOHOLHALTIG.
3 Drvck Av GALGBUSKE POTENT SOVANDE GIFT SOM ORSAKAR DJUP MEDVETSLOSHET VID FORTARING.
4 O EN SPANNMALSBASERAD JAST ALKOHOLHALTIG DRYCK.
| 5  DRyck AV LAUMSPORRE HELANDE DRYCK MED BRA HALLBARHET OCH SOM SKYNDAR PA ATERHAMTNINGEN.
| ATERSTALLER VID FORTARING 4 UTHALLIGHETSPOANG, SOM FORLORATS | STRID, AV GIFT ELLER SJUKDOM.
. 6 SKAMD DRYCK OAVSETT VAD SOM FANNS | DENNA FLASKA HAR DET BLIVIT MYCKET DALIGT.
Du FORLORAR 2 UTHALLIGHETSPOANG OM DU DRICKER DENNA VIDRIGA SMORJA.
7  DRYck AV ALETHER HJALPER I STRID, SKARPER REFLEXER OCH DAMPAR SMARTA. GER + 2 | STRIDSVARDE.
8  BORBRYGD EN KRAFTIG OCH FYLLIG OLSORT BRYGGD AV DVARGARNA I Bor. Tjock OCH KRAMIG
OCH SMAKAR SOM MALTADE APPLEN. BORBRYGDEN AR SA STARK ATT DEN HAR FORBJUDITS |
MANGA STADER | MAGNAMUND AV RADSLA FOR DEN FORODELSE DRICKANDET AV DEN KAN ORSAKA.
9@  DRryck AV FINGLAS EN KRAFTFULL HELANDE DRYCK SOM KAN FA SVARA SAR ATT SLUTA SIG.
ATERSTALLER 7 UTHALLIGHETSPOANG, SOM TIDIGARE FORLORATS | EXEMPELVIS STRID. >
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KONST OCH KONSTVERK
TID  KONST OCH KONSTVERK BESKRIVNING :
0 Kame LITEN INTRIKAT SNIDAD MINNESSAK, VANLIGTVIS | FORM AV EN BROSCH ELLER ETT HANGSMYCKE.
1 SANGBOK EN SAMLING NOTER, OFTA INBUNDNA | BEARBETAT LADER.
2  Mask EN HALV ELLER HEL ANSIKTSMASK, AVSEDD FOR SCENEN ELLER EN MASKERADBAL.
3 Byst / STATYETT DESSA SMA STATYER KAN FORESTALLA DJUR, MONSTER, GUDAR ELLER MANNISKOR.
4 Vas DE FINASTE AV DESSA AR VACKRARE AN DE BLOMMOR DE INNEHALLER.
5 Lunta BOCKER KAN VARA MYCKET VARDEFULLA, BEROENDE PA INNEHALLET.
6 MALNING / PORTRATT DESSA KONSTVERK VARIERAR | STORLEK FRAN SMA VINJETTER TILL STORA VAGGMALNINGAR.
7  FINA KLADER TILLVERKADE AV DE FINASTE TYGER OCH LADER. HOR FRAMFOR ALLT HEMMA BLAND ADELN.
8  INSTRUMENT MUSIKINSTRUMENT AR OFTAST DEKORERADE OCH KAN VARA MYCKET VACKRA.
9  OBELISK GEOMETRISKA FORMER ANVANDS OFTA SOM MARKORER ELLER MONUMENT.

VARDEFOREMAL (STORT)
STORT VARDEFREMAL

BESKRIVNING

0O TroN DEKORERAD STOL, IBLAND MED INLAGGNINGAR, GRAVYR OCH JUVELER.
1 HASTPANSAR SKYDDAR HASTEN, MEN AR TUNGT OCH OPRAKTISKT. OFTA ANVANT VID UPPVISNINGAR.
2 FYReAT DETTA AR EN ORNAMENTERAD BEHALLARE FOR FORBRANNING AV KOL OCH ROKELSE.
3 HANDELSVAROR HOPBUNTAT MATERIAL OCH FOREMAL PA MARKNADEN. FORVARAS VANLIGTVIS | LADOR ELLER TUNNOR.
4  FARGAT GLAS FRAGMENT AV FARGAT GLAS TILLSAMMANS MED BLY | VAGGMALNINGSSTIL.
5  HAst HASTAR AR VARDEFULLA SOM RIDDJUR OCH LASTDJUR I VILKET LAND SOM HELST.
6  MATTA / BONAD VAVDA MATTOR, SANNOLIKT I LJUSA FARGER OCH IBLAND AVEN MED METALLINLAGGNINGAR.
7  STAD HjARTAT | NAGON SMEDJA. ETT STAD AR OFTA ARVEGODS.
8  SPrA DYRA JUVELBESATTA STAVAR SOM SYMBOLISERAR LEDARSKAP OCH MYNDIGHET.
9 VacN VAGN FOR PERSONTRANSPORT, OFTA FINT DEKORERAD OCH TILLVERKAD AV SALLSYNTA TRASLAG.
13 o
TiI0 EXOTISKT FOREMAL BESKRIVNING '
O  KRISTALLSTJARNEHANGE EN LITEN STJARNA HANGANDE I EN GULDKEDJA. DETTA HANGE AR EN SYMBOL FOR
KRISTALLSTJARNANS BRODRASKAP, EN LYCKOTALISMAN OCH ETT SKYDD MOT DET ONDA.
HANGET AR GENOMSYRAT AV EN BESVARJELSEN KKANNA ONDSKA, VILKET GOR DEN TILL
ETT VARDEFULLT VERKTYG FOR ATT UPPTACKA MORKERMASTARNAS UTSANDA. | NARVARO
AV SADANA VARELSER KOMMER KRISTALLSTJARNEHANGET ATT BORJA VIBRERA OCH SKINA.
1 ELDFRON ETT LITET STENKULESTORT KLOT SOM EXPLODERAR OCH BRINNER NAR DET KASTAS MOT NAGOT.
2 SILVERAMULETT HANGSMYCKE MED ETT SILVERSIGILL. MINSKAR ALLA SKADOR FRAN OMGIVNINGEN
(TILL EXEMPEL OLANDIG TERRANG, VADER OCH VIND) MED HALFTEN.
3 SHIANTIKRISTALL DENNA LILLA KRISTALL LYSER MED ETT MJUKT SKEN. DESS EVENTUELLA EGENSKAPER AR ETT MYSTERIUM.
4  SIARRING SILVERBAND SOM LYSER NAR DET BARS. KAN FORSTARKA PSYKISK KRAFT OCH FORMAGAN ATT FORUTSPA.
5  Dryck av OkepE EXTREMT SALLSYNT ELIXIR SOM ANTINGEN BOTAR EN ALLVARLIG SJUKDOM OCH DAREFTER ATERSTALLER
10 FORLORADE UTHALLIGHETSPOANG, ELLER ”BARA” ATERSTALLER 16 UTHALLIGHETSPOANG.
6 3 SENARAKNOPPAR SOTA OCH EKOLLONLIKNANDE KNOPPAR. DE RAKNAS SOM 1 MALTID VAR, MEN ALLA DE 3 KNOPPARNA
TAR BARA UPP 1 PLATS | RYGGSACKEN. VARJE SENARAMALTID ATERSTALLER 3 UTHALLIGHETSPOANG.
7  JuveLBESATT VAPEN' DESSA VAPEN AR MAGISKA OCH KAN SKADA VARELSER SOM HELGHASTAR. DE GER +2 TILL +5
1 BONUS TILL DITT STRIDSVARDE MOT OKROPPSLIGA ODODA OCH VARELSER FRAMAVLADE AV DODSMAGI.
8 URBLEKT ZEJAR-DULAGA EN FORNTIDA MORKERLANDSRELIK. DEN HAR PILEN FORDUBBLAR ANTALET UTHALLIGHETSPOANG SOM
FIENDEN FORLORAR JAMFORT MED STRIDSTABELLEN — MEN BONUSEN GALLER ENDAST 1 GANG.
9  KAI-SMIDDA VAPEN! SMIDDA GENOM TEKNIKER SOM AR KANDA BARA BLAND KAIS KRIGARMUNKAR. GER+ 2 | STRIDSVARDE.

1'S1a pa Vapentabellen tidigare i denna artikel for att avgora vilken typ av vapen som har hittats.
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