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stridsreglerna i korthet
1. Lägg först till eventuella bonusar du får  
    från det närstridsvapen du använder.
2. Dra av din fiendes Stridsvärde från detta värde.  
    Resultatet kallas för Stridsratio. 
3. Slumpa ut en siffra mellan 0 och 9  
     (med tärning eller Slumptalstabellen).
4. Gå till Resultattabellen. Leta upp kolumnen som mot- 
     svarar det Stridsratio du räknat fram och gå ner till  
     raden med din framslumpade siffra. Där står det hur 
     många Uthållighetspoäng ni förlorade i under denna    
     Stridsrunda. F är Fienden, CP står för Cal Phoenix.

Detta upprepas tills antingen fiendens eller Cal Phoenix’  
Uthållighet har sänkts till noll eller lägre. Om Cal Phoenix 
dör, är äventyret slut. Om fienden dör, fortsätter äventyret.

att Fly Från strid
1. Du kan bara fly från närstrid när äventyrets text  
     ger dig denna möjlighet.
2. Om texten ger dig chancen att fly, så kan du göra  
     det direkt under den första Stridsrundan, eller  
     när som helst efter det. 
3. Under den Stridsrunda då du flyr läser du av Resultat- 
     tabellen som vanligt – men det är bara du som riskerar  
     att bli skadad denna gång. Ignorera därför den skada du 
     skulle ha kunnat utdela mot din fiende, du har inte gjort  
     några attacker utan bara försökt ta dig därifrån.

resultattabell

f d

CP 0

fiende död

Cal Phoenix förlorad uthållighet

när fienden har högre stridsvärde

sl
um

Pt
al

≤ -11 -10/-9 -8/-7 -6/-5 -4/-3 -2/-1 0

0 f 0 f 0 f 1 f 1 f 2 f 3 f 3 0CP d CP 10 CP 8 CP 7 CP 6 CP 5 CP 5

1 f 0 f 0 f 1 f 2 f 3 f 3 f 3 1CP 10 CP 7 CP 6 CP 5 CP 5 CP 4 CP 4

2 f 1 f 2 f 2 f 3 f 3 f 4 f 4 2CP 6 CP 6 CP 5 CP 5 CP 4 CP 4 CP 4

3 f 2 f 3 f 3 f 4 f 4 f 4 f 4 3CP 6 CP 5 CP 4 CP 4 CP 3 CP 3 CP 3

4 f 2 f 3 f 4 f 4 f 5 f 5 f 5 4CP 6 CP 5 CP 4 CP 3 CP 3 CP 3 CP 3

5 f 3 f 3 f 4 f 4 f 5 f 5 f 5 5CP 4 CP 4 CP 3 CP 3 CP 2 CP 2 CP 2

6 f 3 f 4 f 4 f 5 f 5 f 5 f 5 6CP 4 CP 4 CP 3 CP 2 CP 2 CP 2 CP 2

7 f 3 f 4 f 5 f 5 f 6 f 6 f 6 7CP 4 CP 3 CP 2 CP 2 CP 2 CP 2 CP 2

8 f 4 f 4 f 5 f 5 f 6 f 6 f 6 8CP 4 CP 3 CP 2 CP 2 CP 1 CP 1 CP 1

9 f 5 f 5 f 5 f 6 f 6 f 7 f 7 9CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0

när Cal Phoenix värde är högst

sl
um
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al

0 +1/+2 +3/+4 +5/+6 +7/+8 +9/+10 ≥ +10

0 f 3 f 3 f 3 f 3 f 4 f 5 f 6 0CP 5 CP 4 CP 4 CP 3 CP 3 CP 3 CP 3

1 f 3 f 3 f 4 f 4 f 5 f 5 f 6 1CP 4 CP 3 CP 3 CP 3 CP 2 CP 2 CP 2

2 f 4 f 4 f 4 f 5 f 5 f 6 f 7 2CP 4 CP 3 CP 3 CP 2 CP 2 CP 1 CP 1

3 f 4 f 4 f 5 f 5 f 6 f 6 f 7 3CP 3 CP 2 CP 2 CP 2 CP 1 CP 1 CP 1

4 f 5 f 5 f 5 f 6 f 6 f 7 f 8 4CP 3 CP 2 CP 2 CP 1 CP 1 CP 1 CP 0

5 f 5 f 5 f 5 f 6 f 7 f 7 f 9 5CP 2 CP 2 CP 1 CP 1 CP 1 CP 0 CP 0

6 f 5 f 5 f 6 f 6 f 6 f 8 f 10 6CP 2 CP 1 CP 1 CP 1 CP 0 CP 0 CP 0

7 f 6 f 6 f 6 f 7 f 8 f 9 f 10 7CP 2 CP 1 CP 1 CP 1 CP 0 CP 0 CP 0

8 f 6 f 6 f 7 f 8 f 9 f 10 f 16 8CP 1 CP 1 CP 1 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0

9 f 7 f 8 f 10 f 12 f 16 f d f d 9CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0 CP 0


